Animacinių filmų kūrimo įrankis Stop Frame Animator (Sustabdyto kadro animatorius) ir tinklalapis Filmstreet (Filmų gatvė) apie filmų kūrimą
Trumpas įrankio Stop Frame Animator ir tinklalapio Filmstreet aprašymas
Animaciniai filmai vaikams yra ypač patrauklūs, todėl 3-4 klasių mokiniams dirbti su įrankiu Stop Frame Animator ir patiems sukurti animacinį filmuką bus įdomu ir naudinga. Virtualus animacinių filmų kūrimo įrankis Stop Frame Animator (Sustabdyto kadro animatorius) (http://www.filmstreet.co.uk/flashapps/stopframeanimator/) yra patalpintas vaikams skirtoje svetainėje Filmstreet (Filmų gatvė) (http://www.filmstreet.co.uk/ ). Šioje svetainėje yra ne tik įrankis animacinių filmų kūrimui, bet ir video epizodų, kuriuose pasakojama apie įvairius filmų kūrimo etapus, filmų kūrimo ypatybes. Yra keletas interviu su aktoriais, operatoriais, dailininkais ir kitais su filmų kūrimu susijusiais asmenimis, trumpų filmukų pavyzdžių, žaidimų, o mokytojams pateikta vertingos informacijos, patarimų, kaip mokyti vaikus kurti filmus. Patarimai iliustruoti filmuotais epizodais. 

Filmstreet svetainės medžiagą tinka naudoti meninio ugdymo pamokose, kuriose integruotai mokoma teatro, dailės, muzikos ir informacinių technologijų. Dirbdami su Stop Frame Animator programa mokiniai išsiaiškins, kad kuriant filmą yra svarbus ne tik siužetas, bet ir tinkamai parinkta muzika, scenovaizdis, garso efektai, butaforija. 

Virtualiu animavimo įrankiu Stop Frame Animator kuriamame filme per vieną sekundę pasikeičia 12 kadrų. Galima sukurti 10 sekundžių trukmės filmuką iš 120 individualių kadrų. Nors įprastose animavimo programose kadrai juda daug greičiau (25 kadrai per sekundę), bet ir ši programa padės mokiniams išsiaiškinti, kaip žingsnis po žingsnio kuriamas animacinis filmas. Įgytus gebėjimus jie galės plėtoti naudodami kitas priemones, kompiuterines programas. 

Tinklalapis Filmstreet pritaikytas naudotojams su specialias poreikiais. Naršyti galima ne tik įprastai, bet ir nuspaudus Tab ir paspaudus Enter klavišus. 
Filmstreet svetainės sukūrimas inicijuotas Kūrybinių partnerysčių pagal Culture Online, DCMS. Jos turinys sukurtas First Light Movies, CBBC, Britų Filmų Institute, UK Film Council, pagamintas Artistsatwork.org (JK). Visa medžiaga, tame tarpe ir Stop Frame Animator įrankis yra nemokami, laisvai pasiekiami internetu.

Reikalavimai kompiuteriui ir naršyklei 
Stop Frame Animator įrankis veikia internete prijungties veiksenos (online) režimu. Jo nereikia instaliuoti.
Rekomenduojamas 500 Kb/s ir didesnis interneto greitis. Programa pritaikyta naudoti Safari, Firefox, Internet Explorer naršyklėmis naudojant Adobe Flash Player 8 ir vėlesnes versijas. 
Kompiuterio techniniai parametrai turėtų būti tokie: 
PC: CPU Pentium 233 MHz ar geresnis, 32 MB RAM ar daugiau, SVGA vaizdo plokštė 16 bitų spalvų ar daugiau, Windows 95 ar naujesnė. 
Mac: CPU G3 233 MHz ar geresnis, 32 MB RAM ar daugiau, OS 8 ar naujesnė. 
Linux: CPU Pentium 233 MHz ar geresnis, 32 MB RAM ar daugiau, SVGA vaizdo plokštė 16 bitų spalvų ar daugiau, Redhat 7 ar naujesni.
Kaip naudoti Stop Frame Animator įrankį
1. Atvėrus tinklalapį reikia spustelėti mygtuką „Start“ (1 pav.) ir, jei reikia, peržiūrėti patarimus (2 pav.). 
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	1 pav. Pradžios vaizdas.
	2 pav. Pagalbos puslapis.


2. Pasirinkti scenos dekoracijas (3, 4 pav.).
3. Pasirinkti veikėjus ir tinkamus daiktus (3, 5 pav.). Spustelėjus ant veikėjų (rankos, kojos, galvos), ar jų dalių bei butaforijos daiktų galima juos judinti. Tam, kad pasuktumėte daiktą ar veikėją, reikia jį pažymėti ir spustelėti ant reikiamo mygtuko (3 pav.). Specialiu mygtuku veikėjus ir daiktus galima padidinti ar sumažinti (3 pav.). Jei veikėjo ar daikto nebereikia, užtenka jį pažymėti ir spustelėti ant šiukšlių dėžės piktogramos (3 pav.). 
4. Judinant veikėjus ir daiktus kuriami kadrai. Kiekvienas kadras fotografuojamas spustelėjus ant fotoaparato piktogramos (3 pav.). 
5. Norint peržiūrėti sukurtą veiksmą, reikia spustelėti ant peržiūros mygtuko (3 pav.).
6. Baigus kurti filmo veiksmą, reikia parinkti garso efektus ir muziką iš galerijos (6 pav.) ir įkelti juos. 
7. Išsaugoti filmuką reikia saugojimo mygtuku (3 pav.). Atsidaro skydelis su laukeliais autoriaus vardui ir filmo pavadinimui įrašyti (7 pav.). Juos įrašius ir spustelėjus saugojimo piktogramą, parodomas sukurtas filmukas (8 pav.). Jei koreguoti nebereikia, išsaugojimas tęsiamas. Spustelėjus saugojimo piktogramą, atsiveria antras skydelis (9 pav.) tolimesnei informacijai apie filmo autorių įrašyti. Sukurti filmai saugomi Filmstreet serveryje ir tam, kad filmą galima būtų vėliau peržiūrėti, reikia įrašyti savo elektroninio pašto adresą, be to galima filmą nusiųsti mokytojui ar draugui. Tokiu būdu filmukui automatiškai suteikiamas unikalus numeris, išsiunčiamas laiškas ir vėliau užtenka spustelėti ant nuorodos laiške ir žiūrėti.
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3 pav. Filmo kūrimo mygtukai.
	[image: image4.png]



	[image: image5.png]




	4 pav. Dekoracijų pasirinkimo skyrelis.

	5 pav. Butaforijos pasirinkimo skyrelis.
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6 pav. Garso efektų ir muzikos pasirinkimo skyrelis.
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	7 pav. Pavadinimas, autorius
	8 pav. Filmo peržiūra
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9 pav. Filmo išsaugojimas 


Projektas „Kuriu animacinį filmą“
Dalykai
 gimtoji kalba, teatras, dailė, muzika, informacinės technologijos.
Projekto tema 
Animacinio filmo sukūrimas
Klasė
3-4
Mokymosi situacija
mokiniai moka naudotis pele, pagrindinėmis kompiuterio komandomis, geba kurti asmenine patirtimi pagrįstą bei pramanytą pasakojamąjį tekstą, moka pavaizduoti savo idėją piešiniu.
Projekto tikslas 
Ugdyti mokinių kūrybinius gebėjimus rašant scenarijus ir kuriant pagal juos animacinius filmukus taikant Stop Frame Animator programą.
Projekto uždaviniai

1. Formuoti teigimą nuostatą dirbti bendradarbiaujant grupėje.

2. Pagal pasiūlytą temą ir sutartus kriterijus, parašyti filmo scenarijų, kuris tiktų 5-10 sekundžių filmui sukurti. 

3. Plėtoti gebėjimą būti tolerantišku kitų nuomonei.

4. Pagal scenarijų sukurti 5-10 sekundžių trukmės animacinį filmą ir pristatyti jį. 

Mokymosi metodai
grupinis darbas, diskusija, pasakojimas, demonstravimas.

Priemonės
kompiuteriai su interneto prieiga, daugialypės terpės projektorius, spalvoti pieštukai ar flomasteriai, popierius, rašikliai. 
Vertinami gebėjimai
Lietuvių (gimtosios) kalbos dalyko: 

a) kaip geba mokytojui padedant arba savarankiškai pasirengti kūrybiniams darbui, apgalvoti, ką rašyti; 

b) kaip geba kurti tekstą atsižvelgiant į adresatą, motyvus, situaciją. 
Teatro dalyko: 

a) kaip geba vaizdžiai nusakyti situacijų nuotaikas, jų skirtumus;

b) kaip geba nusakyti, kokios aprangos, dekoracijų detalės tiktų perteikti situacijų nuotaikas:

c) kaip geba nusakyti, kokie garsai, melodijos tiktų išreikšti situacijų nuotaikas.
Projekto eiga. 
1 pamoka. 
Animacinio filmo scenarijaus sukūrimas
ĮVADINĖ DALIS

Motyvacija. Mokiniai mėgsta žiūrėti animacinius filmukus. Trumpai padiskutuojama, kokie filmukai yra mėgstami, kokie herojai juose veikia, ką jie veikia, kokios ir kodėl istorijos/siužetai patinka. Iškeliamas klausimas: Kaip kuriami animaciniai filmai? 
Pamokos temos, tikslo ir uždavinio skelbimas. Mokytoja skelbia pamokos temą, tikslą, mokymosi uždavinius.

PAGRINDINĖ DALIS
Mokytoja pademonstruoja animacinį filmuką, sukurtą programa Stop Frame Animator. Ji trumpai paaiškina filmo kūrimo žingsnius nuo scenarijaus iki muzikos ir efektų parinkimo, bet neaiškina, kaip konkrečiai reikia dirbti su programa. Pasiūlo mokiniams susiskirstyti ar suskirsto grupėmis po 3-4 mokinius ir parenka ar pasiūlo pasirinkti temą iš sąrašo:
1. Stotyje.
2. Prie jūros.
3. Vasaros dieną.
4. Teatras.
5. Gatvėje.
Mokinių grupės pagal pasirinktą temą sukuria filmo scenarijų. Galima naudoti šabloną (2 priedas). Sukurtus scenarijus mokiniai pristato klasei.
BAIGIAMOJI DALIS 
Pamokos apibendrinimas, vertinimas.

Mokinių grupės išklauso kitų grupių ir mokytojo nuomonę apie sukurtus scenarijus, aptaria, ką galima būtų patobulinti. 

Apžvelgiama, kaip pavyko įgyvendinti pirmuosius du projekto uždavinius. 
Mokiniai įsivertina, kaip sekėsi dirbti grupėje, kaip sekėsi kurti scenarijų, ką kitą kartą darytų kitaip, ko išmoko.

2 pamoka. 
Animacinio filmo sukūrimas pagal parengtą scenarijų
ĮVADINĖ DALIS

Motyvacija. Mokinių grupės sukūrė scenarijus. Kaip pavyks pabūti tikrais filmo kūrėjais ir pagaminti animacinį filmą?  
Pamokos temos, tikslo ir uždavinio skelbimas. Mokytoja skelbia pamokos temą, tikslą, mokymosi uždavinius.

PAGRINDINĖ DALIS
Mokytoja dar kartą pademonstruoja animacinį filmuką, sukurtą programa Stop Frame Animator. Ji nurodo, kokiomis programos priemonėmis buvo pasinaudota ir parodo, kaip sukurti vieną kadrą: kaip įkelti 1 ar 2 veikėjus, kaip pajudinti vieną veikėją, kaip parinkti foną, kaip įkelti butaforijos vieną daiktą, kaip nufotografuoti kadrą. Mokiniai jungiasi programą, pabando su ja dirbti, pagal scenarijų kuria filmuką. Mokytoja konsultuoja ir padeda. Sukurtus filmukus grupės išsiunčia elektroniniu paštu mokytojai. Filmukus pristato klasei. 
BAIGIAMOJI DALIS 
Pamokos apibendrinimas, vertinimas.

Grupės išklauso kitų grupių nuomonę apie sukurtus filmukus, aptaria, ką galima būtų kitą kartą daryti kitaip. Apžvelgiama, kaip pavyko įgyvendinti trečiąjį ir ketvirtąjį projekto uždavinius. 
Mokiniai įsivertina, kaip sekėsi dirbti grupėje, kaip pavyko pagal scenarijų sukurti filmuką, ko išmoko, kuri veikla buvo įdomiausia ir kodėl.
Priedai:
1. Filmo pavyzdys
http://www.filmstreet.co.uk/flashapps/stopframeanimator/captures/captures.php?incomingNum=7644
2. Šablonas scenarijui kurti.

Šablonas filmo scenarijui kurti.
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